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Regional spelkultur
Verklyg &

Region Dalarna och Region
Gévleborgs gemensamma

farstudie Regional spelkultur 2021.

Inledning och bakgruna

LANDSTINGSFULLMAKTIGE | DALARNA fattade i november 2018 beslut
om en ny kultur- och bildningsplan for dren 2019—2022. Bland 4tta
overgripande insatsomrédden ville regionen “utreda spelkulturen som
ett ny mojligt regionalt verksamhetsomrade”. Prioriteringen var en del
i regionens arbete med strategin Dalarna — Sveriges basta ungdoms-
region.

Regionfullmiktige i Gavleborg fattade i november 2018 beslut
om en ny regional kulturplan for dren 2019—2021. I september 2020,
forlingdes den regionala kulturplanen ytterligare ett dr, till att gilla
aven 2022. Inom omradet crossmedia ville Region Givleborg ”utreda
och utforska spel som kulturform™.

De bada regionerna enades om att gora en gemensam forstudie
om spelkulturen. Forstudien skulle beskriva hur spelkulturella utryck
sag ut i Dalarna och Givleborg, samt undersoka vilka aktorer som
var verksamma i de bdda linen. En gemensam utredning skulle ge en
storre overblick pd omrddet och lattare peka ut eventuella samver-
kansomraden mellan de tvé regionerna. Arbetet skulle dven innebara
ett tillfalle for de bdda regionerna att lara av varandras arbetssitt,
dela kompetenser samt undersoka forutsdttningar for ett eventuellt
narmare interregionalt samarbete och gemensamt stod.

2021 publicerade Region Dalarna och Region Gavleborg forstu-
dien Regional spelkultur som ett verktyg for att starka spelkulturen
som kulturform i Dalarna och Gavleborg.

Forstudien foreslar att Region Dalarna och Region Gavleborg bor
ta ansvar for att samordna och samverka med aktorer inom kultur-
samverkansmodellen for att inforliva spelkulturen i de befintliga
verksamhetsomradena.

I slutet av 2021 tog Regionerna fram en projektbeskrivning for ett
tredrigt projekt och limnade in en ansokan till Kulturradet, vilken
beviljades.



Spelkultursamverkan i Mellansverige var ett projekt dir Region
Dalarna och Region Givleborg majliggjort utrymme och resurser for
att arbeta med mélsittningar som grundats i forstudien for att stirka
spelkulturen som kulturform i Dalarna och Gavleborg.

Projektet har finansierats av projektmedel fran Kulturrddet samt
med utvecklingsmedel fran Region Dalarna och ordinarie medel frin
Region Givleborg. Projektet har pagitt 2021-2024.

Projektorganisation

Region Dalarna har varit projektigare och Region Gavleborg har
varit samarbetspart.
Projektet har bestatt av en styrgrupp bestdende av representanter
fran Region Dalarna, Region Gavleborg, samt Film i Dalarna.
Projektet har haft en arbetsgrupp bestdende av representanter
fran Region Dalarna, Region Gavleborg, Film i Dalarna, samt en
projektledare.

"Spelkultur &r en av landets stérsta kulturformer
och ndstan alla unga idag spelar spel, nagot
som ger bdde gemenskap och majlighet att
uttrycka sig. En chans att kénna hopp i en
annars ganska dyster verklighet!”

SANNA VUORENMAA
Spelkonsulent, Kultur Ungdom, VGR
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Vad ar spelkulture

SPELKULTUR SYFTAR PA den gemensamma kulturen och de sociala
normer som omger spelande. Spel ar ett gransoverskridande kultur-
uttryck som har tydlig koppling till andra etablerade kulturformer.
Inom de filt som vuxit fram kring spel och spelkultur finns flera
subkategorier.
Ungdomsforbundet Sverok beskriver idag sina verksamheter inom
spelkultur i fyra olika kategorier:

e Bordsspel — bradspel, figurspel, kortspel och rollspel
e Digitala spel — E-sport, LAN och TV-spel

e Levande spel — airsoft, lajv och paintball

o Ovrig spelkultur — fantastik och cosplay

Dalarna och Gavleborg har flertalet aktiva foreningar, butiker, eve-
nemang och motesplatser som tillsammans skapar en levande miljo
for spelkulturen att frodas i. Bade folkbiblioteken och folkbildningen
fyller en viktig roll i att samordna féreningslivet och bidrar med kun-
skap i att driva forening och tillhandahaéller motesplatser.
Ungdomsforbundet Sveroks narmaste distrikt ar GavleDala,
distriktet arbetar for att mojliggora for spelforeningar att arrangera
LAN, speltriffar och andra evenemang inom spelkulturen.
Spelkulturen beror manga och det gér inte att sdga att det finns en
tydlig demografi som intresserar sig av kulturuttrycket. Spelkulturen
ar framfor allt en deltagarkultur dar manniskor mots, antingen i
foreningslokaler, pa skolor och bibliotek eller online for att spela och
umgds. Inte sillan over aldersgranser, socioekonomisk tillhorighet
eller bakgrund. Spelkulturen 4r en betydande del av mdnga barn och
ungas fria tid. Barn och unga ordnar dterkommande traffar utan
”vuxeninblandning”, och genom sitt gemensamma intresse skapar
man regelbundna sociala aktiviteter. Aven barn- och unga som av
olika anledningar inte regelbundet gér i skolan, eller inte alls gar i



SKOMAKERI

skolan hittar inte sillan sammanhang och tillhérighet i spelféren-
ingar. Vi har dven sett att grundskolor har anvint spelgrupper inom
rollspelet Dungeons and Dragons for att skapa tillhorighet och mod
att dtervinda till skolans lokaler.



Syfte och mail

I ANSOKAN TILL KULTURRADET definierades malen nedan, och Spelkul-
tursamverkan i Mellansverige har under projekttiden utgdtt fran att
ge sd god maluppfyllelse som mojligt:

Okad forstaelse for spelkulturen och dess utévare

Projektet erbjuder kunskapshojande insatser om spelkultur for
tjanstepersoner och politiker pa regional och kommunal niva.

Dessa insatser riktar sig dven till kulturaktorer med varaktigt

regionalt uppdrag, i samverkan med folkbildningen.

Ndtverk med spelkulturaktorer

Projektet ska skapa motesplatser dar kulturaktorer med regionalt
uppdrag och utévare av spelkultur kan samverka. Majoriteten av
projektets aktiviteter sker i samverkan med etablerade regionala
och kommunala kulturverksamheter. Genom dessa samarbeten far
aktorerna mojlighet att praktiskt prova och utveckla samarbeten
inom spelkultur. Aktiviteter inkluderar att bjuda in spelféreningar
och andra verksamheter som kan stodja spelkulturella uttryck.

Kunskapsspridning och struktur

Projektet sprider kunskap om spelkultur genom pedagogiska exem-
pel kring MIK (Medie- och Informationskunnighet) och skapande.
En arena for kulturaktorer med regionalt uppdrag etableras for att
presentera sina erfarenheter av samverkan med spelkulturprojektet.



Skapa en struktur for kontinuerligt arbete med spelkultur och hur
detta kan integreras i befintlig regional verksambhet.

Hitta former for interregionalt samarbete kring spelkultur, vilket
framjar utveckling och erfarenhetsutbyte.

Oka kunskapen om spelkultur hos tjinstepersoner inom kultur-
sektorn, vilket skapar en starkare grund for framtida satsningar.

Malgrupper

Infor projektansokan definierades tre mélgrupper som alla syftar till

att stirka spelkulturella uttryck:

Tjanstepersoner och politiker pd regional nivd som skapar struk-
tur for regionens arbete med spelkultur.

Kulturaktorer med varaktigt regionalt uppdrag som ar intresse-
rade av att samverka med spelare och integrera spelkultur i sina
verksambheter.

Spelkulturens utovare — bade barn/unga och dldre, som berikas av
samverkan och nya uttryck inom spelkultur.



Projektets insatser och resultat

REGION DALARNA OCH REGION GAVLEBORG har goda forkunskaper om
spelkulturen och har hojt sin kunskapsniva ytterligare genom att lata
spelkulturen ta plats pa arbetsplatstraffar och kunskapsseminarier.

Okad forstaelse
for spelkulturen och dess utévare

Flera utatriktade aktiviteter har genomforts, sisom Kulturting i
Sandviken och Kulturdialog i Ludvika och Falun. Har har projektet
bidragit med forelasningar och workshops for att 6ka kunskapen
om spelkulturen. Vidare har kunskapshéjande spelkulturdagar
arrangerats i Gavle och Leksand, dar politiker och tjanstemdn inom
regionerna bjudits in for att fordjupa sin forstielse. I samverkan med
aktorer inom kultursamverkansmodellen har projektet narvarat pa
Kulturutbudsdagar i S6derhamn och Falun for att utforska nya och
stirka befintliga samarbeten inom spelkulturen.

Projektet har ocksa aktivt frimjat kunskapen om spelkultur i sam-
arbete med kulturférvaltningar, kommuner, aktorer inom kultursam-
verkansmodellen och civilsamhallet for att skapa motesplatser och
arrangemang som stodjer en 6kad insikt om spelkulturens betydelse.
Genom dessa insatser har projektet bidragit till en storre forstdelse
for spelkulturen, bide som en viktig kulturell uttrycksform och som
en vixande bransch med ekonomisk potential.

Natverk med spelkulturaktdrer

Projektet har haft stort fokus pé att skapa samverkan mellan aktorer
inom spelkulturen i bidda regionerna for att stirka och utveckla redan
befintliga motesplatser och arenor. Detta har innefattat bade fysiska

11



TALINING




och digitala plattformar dar kulturaktorer och spelutovare mots,
utbyter idéer och skapar nya samarbeten. Exempelvis har projektet
samarbetat med Falu stadsbibliotek, Studiefrimjandet, Sandvikens,
Hudiksvalls, Mora och Avesta kommuner.

Dalarnas och Givleborgs rika kulturliv har gett goda forutsatt-
ningar for projektet att stddja och utveckla evenemang och platser
som redan samlar spelkulturens utévare. Exempelvis Gamingfes-
ten och AvestaCON. I Falun har projektet samarbetat mycket med
Tension Graphics AB, foreningen Nordliv och Playground Squad som
alla ryms inom samma hus. Tension har dven 2023 varit stiftare for
Insamlingsstiftelsen Spelkultur, vars andamal 4r att direkt eller indi-
rekt verka for frimjande av kreativitet och innovation inom digital
och analog spelkultur med kringliggande kulturyttringar.

Genom att stodja och utveckla dessa motesplatser har projektet
bidragit till att synliggora spelkulturens roll i samhallet och starka
nitverk inom bdde civilsamhillet och professionella sfarer.

Flera nya initiativ har tagits av kommuner och aktorer inom kul-
tursamverkansmodellen for att etablera och bibehdlla métesplatser.
Hir har projektet spelat en viktig roll genom att bistd med innehdll
och kontaktnitverk.

En del av projektets mal beskriver att projektet ska skapa motes-
platser, men genom att ta tillvara pa redan etablerade arenor har pro-
jektet haft mojlighet att starka ett hdllbart samarbete mellan akto-
rer, kommuner och region. Genom dessa insatser har nya uttryck,
arbetssitt och méalgrupper skapats, vilket har lett till 6kad synlighet
for spelkulturen och oppnat dorrar for fler aktorer att delta och bidra
till dess utveckling.



Kunskapsspridning och struktur

Projektet har varit en bidragande faktor till att bida regionerna har
antagit spelkultur i sina kulturplaner for perioden 2023-2026. Detta
innebir ett officiellt erkdnnande av spelkulturen som en viktig del av
de kulturella strategierna for framtiden. Genom att inkludera spelkul-
turen i dessa planer har regionerna visat ett langsiktigt engagemang
for att stodja och utveckla omradet. Malen som angivits i planerna
gar hand i hand med projektets insatser, och de framtida tgirder
som planeras stirker det arbete som paborjats genom projektet.

Detta ir en viktig grund for att sikerstilla att spelkultur fortsdtter
att vara en prioriterad fraga i bade regional och kommunal kulturpo-
litik, och att det finns ett systematiskt stod for dess utveckling.

Projektet bistod dessutom vid framtagandet av grafisk formgiv-
ning for Region Dalarnas kultur- och bildningsplan, dir illustra-
tioner skapades for att tolka Dalarnas immateriella kulturarv och
spelkultur.

Under hosten 2024 arrangerade projektet en niatverkstraff i Skovde
for att frimja samarbete och erfarenhetsutbyte utifrin projektets
delmal som idr att fraimja interregional samverkan. Deltagare bestod
av andra regioner, spelkulturaktorer, forskare och utbildningar. Fort-
satta traffar kommer att ske kontinuerligt varje dr och organiseras av
deltagarna inom nitverket. 2025 anordnas nitverkstriffen av Region
Skéne.

Projektets ambition med att bygga en ldngsiktig strategi for
spelkultur i regionerna innebér att Region Dalarna och Region
Givleborg nu fir arbeta vidare med de framsteg som gjorts under
projektperioden. De insatser som gjorts ska fungera som en grund for
framtida, héllbara satsningar och samarbete inom spelkulturens falt.

P4 Region Givleborg har tjinsten ”Verksamhetsutvecklare for
Crossmedia” mojliggjorts utrymme att arbeta med spelkultur pa 25
procent inom befintlig tjinst. P4 Region Dalarna har Kultur- och
bildningsforvaltningen ett bevakande uppdrag utifrdn Kultur- och
bildningsplanens méalsittning.

Projektet har haft som malsittning att etablera en arena for kul-
turaktorer med regionalt uppdrag for att presentera sina erfarenheter av



Deltagare pa den férsta nétverkstréaffen i Skévde.

samverkan med spelkulturprojektet, vilket inte har genomforts. Under
projekttiden har samarbeten och insatser utvirderats allt eftersom for
att, pa ett agilt vis, kunna anpassa insatser under arbetets gang.

I regionernas framtida arbete med spelkultur behover det foras en
dialog med kulturaktorer for att fortsattningsvis fraimja samarbete
och utveckling av motesplatser. Detta kan forslagsvis goras genom att
bjuda in till diskussion i samband Kulturting eller Kulturdialog.

Sammanfattningsvis har projektet bidragit till att starka spelkul-
turen inom de bada linen genom att fraimja kunskap, samverkan och
langsiktig planering. Genom konkreta insatser har en stabil grund
lagts for en fortsatt utveckling av spelkulturen, bdde som kulturut-
tryck och som en viktig del av det lokala och regionala ekosystemet.
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Utmaningar

Givleborg och Dalarna ar till ytan stora ldn och har sammanlagt 25
kommuner. Det har varit svart att inom projektets ramar fa en geo-
grafisk spridning pa evenemang och kunskapshéjande insatser som
tillgodoser behov och 6nskemal fran kommuner och aktorer inom
kultursamverkansmodellen.

Minga utdtriktade aktiviteter som projektet deltagit i har kravt ett
engagemang och initiativ frin kommuner och aktorer som till stor del
redan har ett intresse av- och kunskap om spelkultur.

Aven om ménga insatser och aktiviteter hinner genomforas under
tre dr, sd dr det en utmaning att skapa en langsiktig struktur for
samverkan och integrering av spelkultur i befintlig regional och kom-
munal verksamhet, om det inte finns en redan etablerad grund eller
om de regionala kulturinstitutionerna inte har resurser att inkludera
spelkultur i sitt arbete pa ett hallbart satt.

Projektet var tankt att samarbeta med Sveroks distrikt Gavledala
under projekttiden, vilket har fungerat delvis da foreningen har
brottats med vissa svarigheter. Distriktsforeningen ser nu 6ver sin
organisering och Region Dalarna och Region Gévleborg ser positivt
pa ett 6kat samarbete i framtiden.

Att arbeta i en politiskt styrd organisation innebar flera utma-
ningar, sarskilt nar det giller att navigera mellan politiska mal och
praktiska genomforanden. Politiska beslut kan férdndras snabbt
beroende pa valresultat, skiftande politiska majoriteter eller forand-
rade prioriteringar.

Under projektets tid har det héllits ett riksdagsval som inneburit
omprioriteringar i den nationella kulturpolitiken och spelkulturen
har vixlat mellan att vara en prioriterad fraga inom néringsliv och
kultur.

Prioriteringar i var samtid innebdr att regionerna har fatt arbeta
héart for att fa sin ekonomi i balans, vilket i sin tur kan paverka perso-
nella resurser och genomforandeférmdga i hantering av langsiktiga
l6sningar, till exempel utéka uppdrag hos aktorer inom kultursam-
verkansmodellen.
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Projektet har arbetat for att utveckla en struktur for integration av
spelkultur som kan implementeras 6ver tid genom att visa pa for-
delarna med samverkan och skapa konkreta resultat som synliggor
hur spelkultur kan berika befintliga verksamheter. For att fullt ut
genomfora en strukturell férindring av spelkulturens roll i regio-
nernas verksamhet behover medel tillsittas fran nationellt hall, da
regionerna stills infor utmaningar med att prioritera fordelning av
medel till offentligt finansierad kulturverksamhet.

Lardomar

e Arrangemang inom spelkulturen som riktar sig till offentlig publik
lockar ménga deltagare. P4 Spelkalaset i Hudiksvall kom det 1400
unika besokare, Gamingfesten i Sandviken och AvestaCON lock-
ade 600 unika besokare per dag, och biljetterna till bide SCORE
och Dalarnas Fantasy och Folklorefestival blev slutsilda.

e Det har for projektet varit utmanande att skapa nya motesplatser
for att fora dialog med kulturinstitutioner med varaktigt regionalt
uppdrag. Spelkulturdagarna i Gavle och Leksand har till viss man
lyckats med att nd malgruppen, men fortsatt dialog behovs. Det
har varit resurseffektivt att samarbeta med befintliga motesplatser
sd som Kulturting och Kulturdialog for att lyfta diskussioner om
spelkultur.

¢ Dalarna och Givleborg ir stora geografiska omraden med manga
aktorer. Det dr svdrt att na ut brett och samtidigt tillgodose speci-
fika behov fran olika kommuner och aktorer.

e Det krivs ett redan etablerat intresse och grund for att integrera
spelkultur pa lang sikt i kommunal och regional verksamhet.
Resurser behover finnas for att sikerstilla hallbara [6sningar.

e Det har av kommuner och kulturaktorer med varaktigt regionalt
uppdrag varit uppskattat att frigor om spelkulturen drivs fran
regionalt hdll. Att kunna vanda sig till Regionen for att fa hjalp i
att navigera i spelkulturella utryck har varit ett hjalpmedel for att
bistd med kunskap, kontaktnitverk och erfarenhet i arrangemang



som exempelvis "Motesplats Fordlder” i Mora Kommun, SCORE
i Falun, och Dalarnas Fantasy och Folklore Festival.

For att skapa en strukturell forindring och integration av spelkul-
tur i regionernas verksamheter behovs nationellt stod och finan-
siering for att tillmotesgd och komplettera regionala ekonomiska
forutsdttningar.

Regionerna bor gora utrymme i budget for att fraimja mojliggorare
inom spelkulturen, sa som Stiftelsen Spelkultur och Sverok Gavle-
Dala.

Genom att skriva in spelkultur i sina kulturplaner synliggors
spelkulturens roll i den regionala kulturpolitiken. Langsiktigt stod
fran politiskt hall 4r avgorande.
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En utstéllning med temat myter, magi och fantasy, “LEGENDARIUM - Formsprék i

fantasy” invigdes i samband med Dalarna fantasy & folklore festival pé Dalarnas
Museum 2024. Foto Stefan Ek



Akfiviteter och evenemang

HAR AR NAGRA EXEMPEL pi nya och befintliga motesplatser, evene-

mang, samarbete med aktorer inom kultursamverkansmodellen, och
kommuner dar projektet har haft en tydlig roll for att antingen bistd
med ekonomiska medel, innehall, ndtverksbyggande eller planering.

LANSBIBLIOTEK DALARNA har parallellt med Spelkultursamverkan
i Mellansverige gjort insatser for att stirka spelkulturen, ménga av
insatserna har gjorts i samverkan med projektet.

Dels tog Lansbiblioteken fram en spelldda i samverkan med
Sverok. Denna spelldda delades ut till 15 folkbibliotek i Dalarna.
Spellddan anviandes dven i Gavleborg dar Hudiksvall inforskaffat
spellador i samband med evenemanget Spelkalaset.

Samarbete har ocksa skett i samband med Nordlovet i Falun, da
Lansbibliotek Dalarna och projektet anlitade forfattaren Anders
Fager for att hdlla forelisning och workshop om att skriva for roll-
spel.

Projektet har i samarbete med folkbiblioteken utbildat personal i
hantering av spelkultur.

GAMINGFESTEN arrangeras arligen pa Kulturcentrum i Sandviken
av Sandvikens kommun i samarbete med Region Gavleborg samt
studieférbund, foreningar och andra ideella organisationer. Som
medarrangor bidrar Region Givleborg finansiellt samt med st6d och
radgivning i planering och genomférande.

SPELKALASET | HUDIKSVALL ir ett nytt event som genomfordes for
forsta gdngen i april 2024. Planeringen gick fort, sd sent som i febru-
ari fattades beslutet att satsa pa ett spelkalas efter en del trevande
diskussioner mellan projektet och representanter frin Hudiksvalls
kommun. Projektet var sarskilt positivt installt till Spelkalaset efter-
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som kommunen hade sa bred uppslutning fran olika verksamheter. I
planeringsgruppen fanns jaimte sammankallande kultursekreterare,
dven representanter fran fritidsgdrdar och bibliotek. Det fanns ocksa
en uttalad onskan fran lokala spelforeningar att arrangemanget
skulle bli av. Trots kort planeringstid blev evenemanget en stor fram-
gang med 1400 unika besokare till Kulturhuset i Hudiksvall.

AVESTACON ir ett dterkommande evenemang som arrangeras av
Avesta Kommun. AvestaCON har stort fokus pa cosplay, vilket har
varit en grund for att samarbeta med bland andra Dalarnas Hems-
16jdsforbund i samverkan med projektet.

Musik i Dalarna arrangerade konserten SCORE 2024, dir Dalasin-
foniettan tillsammans med Orvar Safstrom framforde musik fran
datorspel. Projektet samlade aktorer fran Dalarna och Givleborg som
tillsammans bidrog till ett mervirde dir besokarna fick mojlighet

att triffa spelskapare, utbildningen PlaygroundSquad, samt prova pa
olika former av spel.

SPELKOLLO arrangeras arligen av PlaygroundSquad och Tension dir
kvinnor och icke-bindra fir mojlighet att prova pa att gora egna spel.
Spelkollo lyfts av rapporten “spelutvecklarindex” som en sarskilt
viktig handelse i Sverige.

NORDLOVET arrangeras foreningen Nordliv under varje lov i Falun.
Arrangemanget lockar spelintresserade i alla aldrar men lyckas sir-
skilt vl med att locka unga besokare. P4 Nordlovsaktiviteterna kan
man lara sig allt fran figurmalning och rollspel, till att testa skapa
egna spel och lyssna pa intressanta foreldsare.

DALARNAS FANTASY OCH FOLKLORE FESTIVAL arrangerades av Dalar-
nas Museum hosten 2024. DFFF ar en festival som pagdr i tvd dagar
med programpunkter som anknyter till folklore och fantasy. Dalar-
nas Museum Oppnar dven en tempordar utstdllning pa tema myter,
magi och fantasy. Den verkliga virden ir full av sagor, besvirjelser



AvestaCON 2023
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Frén utstéliningen “"LEGENDARIUM - Formsprak i fantasy” p& Dalarnas Museum 2024. Foto Stefan Ek




Génget frén SCORE.

och monster som ocksa hittat in i fantasy pa film och i spel. Vad har
The Elder scrolls™ med Sankt Goran och Draken att gora, och finns
det en koppling mellan The Witcher™ och det medeltida Dalarna?

SPELKULTURDAGEN | GAVLE arrangerades 2023 av projektet dar poli-
tiker och tjansteman och kommun bjéds in till en kunskapshéjande
dag. Programpunkter under dagen utférdes av Dataspelscentrum,
Sverok, Region Dalarna, Region Gévleborg, och Studiefrimjandet.

SPELKULTURDAGEN | LEKSAND

Projektet bjod in till en inspirationsdag pa Folkhogskolan i Leksand
vars syfte var att stirka kunskapen om spelkultur hos tjanstemin och
politiker inom Region och Kommun. Sverok, Kim Larsson, Leksands
Folkhogskola, Region Dalarna och Region.

Josephine Rydberg instruerar
i VR for kollegor pé& Kultur
Gévleborg.
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Slutsatser och fortsatt
arbete med spelkultur

PROJEKTET HAR LYCKATS med att samverka med bade aktorer inom
kultursamverkansmodellen och civilsamhalle for att starka spel-
kulturen inom de bada lanen. Intresset for spelkultur ar brett och

det har kontinuerligt dykt upp nya initiativ for att skapa publika
arrangemang, natverk och motesplatser i bdda linen. Denna viaxande
nyfikenhet och engagemang fran bade aktorer och allmanhet har
varit en viktig drivkraft for projektet och har skapat en stabil grund
for fortsatt utveckling.

Projekttiden har priglats av ekonomiska utmaningar i civilsamhal-
let, vilket inneburit att den storsta efterfrdgan hos bade aktorer och
foreningar har varit ekonomiskt stod. I ljuset av dessa utmaningar
har det visat sig vara en prioriterad dtgard att starka samarbete och
hitta metoder for kompletterande finansiering for att sakerstalla att
projekt och initiativ kan fortskrida och vixa. Det har gdtt att mota
upp den efterfragan till viss del, men det bor fortsdttningsvis finnas
en mojlighet for regioner att rakna in spelkulturen i kultursam-
verkansmodellen for att mota upp behoven pa ett adekvat vis. Om
spelkulturen inkluderas i kultursamverkansmodellen och i regionala
kulturplaner blir det ett tydligt stillningstagande och spelkulturen
kan prioriteras exempelvis i fordelning av regionala projektmedel.

I ett fortsatt arbete med spelkulturen, behovs det tas ett helhets-
grep dar bade kultur- och bildningsforvaltning och utvecklingsfor-
valtning samverkar. En effektiv samverkan mellan dessa forvaltningar
kan skapa en kraftfull synergi som gynnar bade den kulturella och
ekonomiska utvecklingen av spelkulturen i bdda regionerna.
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I Dalarna och Gévleborg finns en vil etablerad utbildning och

flera framgangsrika foretag inom spelkulturbranschen, men saknar
en samlande och frimjande struktur som fir branschen att vixa,
foretagare att stanna och nya foretagare att etablera sig. Detta gap
mellan potential och verklighet innebir att regionerna gar miste om
de langsiktiga ekonomiska och kulturella fordelar som en vixande
spelbransch kan erbjuda. Foretag inom spelkulturbranschen stalls
aven infor sirskilda utmaningar nir det giller finansiering, bolagsbil-
dande och internationalisering, och far darfor ofta inte adekvat stod
via det traditionella foretagsstodssystemet s som via science parks,
bankernas foretagsradgivare och andra finansiirer. Dessa struktu-
rella och finansiella hinder forsvarar for spelindustrins aktorer att nd
sin fulla potential.

Dirfor kan ett forslag pad fortsatt arbete vara att bygga upp en
stark infrastruktur och stirka befintligt stodsystem i att tillmotesgd
foretag unika behov inom spelkulturutveckling. En framgéngsfaktor
for att fa en stabilare och mer livskraftig bransch ar att flata samman
bransch med utbildning och foreningsliv, och bygga strukturen fran
grisrot till internationellt framgéngsrikt foretagande. Detta skulle
skapa en héllbar grund for spelkulturen dar nya idéer kan gro och
vixa, och dir etablerade foretag kan fortsitta att utvecklas och né
globala marknader.

Genom att arbeta med spelkulturen som ett ekosystem kan
ndringsliv, civilsamhille, kommun och region gemensamt verka for
spelkulturen som kulturform och bransch dar effekterna frin respek-
tive aktor gynnar spelkulturen i stort. Detta kriver ett lingsiktigt och
strategiskt samarbete dir alla parter bidrar med sina unika kompe-
tenser och resurser for att bygga upp ett robust och hallbart system.

I slutet pd 2024 avslutades projektet Power Up som drivits av
RISE (Research Institutes of Sweden) i samverkan med Sveriges
spelbransch. Power Ups rapport ger ett gott underlag for en eventuell
framtida nationell Dataspelsstrategi. Rapporten visar bland annat pa
behovet av att lyfta spelkultur formellt i den kulturpolitiska kontex-
ten, och att verka for spelens roll som kulturbarare for spelarna som
utovare. Det dr viktigt att det kulturella och konstnarliga virdet av



"Om det ér ndgot vi ska satsa pd

infér framtiden s& ar det spelkultur,
en kulturform som med &ren bara

kommer 6ka i antalet utévare.”

SANNA VUORENMAA
Spelkonsulent, Kultur Ungdom, VGR

spel erkdnns pd samma sitt som andra konstformer, for att ge spel-
kulturen den status och uppmarksamhet den fortjanar.

Forhoppningsvis kan detta vara en viktig del i arbetet med att
spelkulturen i framtiden ryms inom kultursamverkansmodellen och
att staten tillskjuter ekonomiska medel, vilket skulle ge ett incitament
for regioner att fordela det regionala verksamhetsbidraget ur den stat-
liga kulturbudgeten till spelkulturen. Detta skulle mojliggora for regi-
onerna att stodja och stimulera en viaxande och hallbar spelkultur.
Vidare skulle en nationell strategi for spelkultur kunna ge langsiktig
riktning och forutsittningar for att stiarka spelkulturen regionalt och
nationellt.
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Regionernas mal tor spelkulturen

Region Dalarna
Utdrag ur Region Dalarnas kultur- och bildningsplan:

Prova spelkultur som ett eget verksamhetsomrade

For att stirka kompetensen hos offentliga aktorer, skola och for-
eningslivet inom spelkultur vill Region Dalarna utreda och prova
spelkulturen som eget verksamhetsomrade.

Utredningen Regional spelkultur (20271) visar att spelkultur kan
vara ett verktyg for att frimja ungas organisering, stirka medie- och
informationskunnighet, samt bredda deltagande och framja mojlighe-
ter till eget skapande. Region Dalarna vill genom att lyfta in spelkul-
tur som eget verksamhetsomrade stodja utvecklingen av foreningar,
studieforbund, foretag och utbildningar som arbetar med spelkultur.

Erbjuda kompetenshsjande insatser for regionens alla verksamhets-
omraden och Dalarnas kommuner

Mainga delar i spelkulturen innehaller kulturuttryck som bildkonst,
teater, konsthantverk, musik, film, forfattande eller textil-, tra-, och
metallslojd och dr genredverskridande. Region Dalarna vill erbjuda
kompetenshojande insatser, hitta nya samverkansmojligheter och oka
samarbetet mellan kulturomrédden, sirskilt genom verksamheter som
riktar sig till barn och unga.

Stérka demokratin genom att bidra till barn och ungas organisering
Spelkulturen och spelhobbyn ar en stor del av barn och ungas vardag.
Ofta ger den barn och unga ett socialt sammanhang och mojlighet att
ses, utvecklas och lira tillsammans i grupp.

Genom att starka dialogen med barn och unga vill Region
Dalarna oka deras inflytande och medbestimmande, bidra till deras
organisering och pd sd vis starka demokratin.

Kultur- och bildnings monter p&

Folk & Kultur i Eskilstuna 2023.
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Region Gévleborg
I Region Gévleborgs kulturplan ryms spelkulturen inom verksam-
hetsomradet Crossmedia, dér féljande mal ér:

Att fortsitta utforska spelkultur och stirka strukturen for spelkultur,
regionalt och interregionalt, i samverkan med etablerade konst- och
kulturverksamhetsomraden.




“Inte ens den som verkligen sitter
ensam utévar sitt infresse i ensamhet.
Den digitala véarlden ér bara en del
av spelkulturen men den ar inte liten.
Spelkulturen har kopplingar i alla
former av ménsklig aktivitet och den
ar en spegel av verkligheten, frén
teknisk inovation till det imateriella
kulturarvet och de gamla hantverken
och hemsléjdens tekniker.”

HANS JOHANSSON
ordférande, Kultur- och bildningsnémnden, RD
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